
１月１２日

6年生は、理科の学習で、レゴのＷｅＤｏ２．０を通してプロ
グラミングの学習を行いました。グループで交流しながら、作
成するだけでなく、いろいろなプログラミングの仕方を友達と
試行錯誤しながら楽しく学習することができました。


