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プログラミング教育とは  

つ  か  

Preface ０１０ 

 

 

 

 

 

  

 
 

ねらい：プログラミング教育とプログラミング的思考 
 

プログラミング的思考を育成します 
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３章 プログラミング教育の推進 

１ プログラミング教育とは   ２   プログラミング教育のポイント   ３  プログラミング教育の実際 

プログラミング教育の手引き 

富士見丘小学校 

https://www.mext.go.jp/content/20200218-mxt_jogai02-100003171_002.pdf
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プログラミング教育のポイント 

つ  か  

Preface ０１１ 

 

 
 

 

 
 

ねらい：小学校におけるプログラミング教育の留意点 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

プログラミング言語や技能の習得がねらいではない 
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１ プログラミング教育とは   ２   プログラミング教育のポイント   ３  プログラミング教育の実際 

相模原プログラミング2020 相模原市のプログラミング 

富士見丘小学校 

子供たちが、情報技術を効果的に活用しながら、論理的・創造的に思考し課題を

発見・ 解決していくためには、コンピュータの働きを理解しながら、それが自らの問題解

決に どのように活用できるかをイメージし、意図する処理がどのようにすればコンピュータ 

に伝えられるか、さらに、コンピュータを介してどのように現実世界に働きかけること がで

きるのかを考えることが重要になる。 

これからの時代に求められる資質･能力 

１ 情報を読み解く力 

２ 情報技術を手段として使いこなしながら、論理

的・創造的に思考して課題を発見・解決し、

新たな価値を創造する力 

３ 感性を働かせながら、よりよい社会や人生の在り方について考え、学んだことを生かそうとする力 

http://www.sagamihara-kng.ed.jp/jouhou-han/programming/sagamiharaprogrammingplan2020.pdf
http://www.sagamihara-kng.ed.jp/kensyu-han/sakyou/sky163/sky163.pdf
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プログラミング教育の実際  

つ  か  

Preface ０１２ 

 

 
 

 

  
 

ねらい：小学校段階におけるプログラミング教育の在り方 
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富士見丘小学校 

プログラミングポータル 

https://miraino-manabi.jp/

